urce : RPS Desain & Pengalaman pengguna. Desa

Desain & Pengalaman Pengguna

pUStaka rujukan

\

: 'S|gn|ngk \

: nteractlon

SECOND (OITION

Crpating oo siovw
i o

| lExplod
| beéigiﬂ

Funmst tasamn C Yous, 2o g 0 e Custommm
"It
-
'l‘ - L.
(N . :
My

in Produk, Fakultas Industri Kreatif, Telkom University. 2023

ENCYCLOPEDIA

*9 ".

+9°¢
.“"“jp,”

o
&

5 e ) e S—e = -

AP YB

U ='s Telkom

University

Design.
Think.
Make.

Break.
Repeat.

A Handbook of Methods




Desain & Pengalaman Pengguna

penilaian

U Telkom

University

No Bentuk Assessment CLO yang Nama Assessment Bobot Total Bobot
dinilai Assessment
Clo 01 25%
1 Tugas Tugas 1 50%
Clo 02 25%
2 Tugas Clo 03 Tugas 2 50% 50%

Source : RPS Desain & Pengalaman pengguna. Desain Produk, Fakultas Industri Kreatif, Telkom University. 2023
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1. Introduksi perkuliahan Identifikasi pengalaman i
(deskripsi MK, tata tertib, pengguna dan hirarki evaluaS|
struktur dan komponen kebutuhan sebagai focus

penilaian serta konten perancangan objek —— CLO 3

perkuliahan) /
2. Overview fenomena e

interaksi manusia-obyek

3. Pengertian dan
dimensi desain interaksi

evaluasi
CLO 1

Peran fisiologi, CLO 2 \\
psikologi dan konteks a Metode identifikasi \
sosial dalam dan evaluasi
pengguna berbasis Metode
studi lapangan identifikasi
dan evaluasi
pengguna
berbasis
analisis

laboratorium

interaksi manusia -
obyek

Psikologi e o b
. a = =
interaksi dan ° ”~ \

esensi o A==
pemrosesan X Keterhubungan
informasi oleh secara digital dan
manusia ekosistem
pengalaman
pengguna
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