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computer  as a persuasive tool
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Prinsip reduksi 
(reduction)

Prinsip 
pengarahan 
(tunneling)

Prinsip 
penyesuaian 
(tailoring)

Prinsip anjuran 
(sugestion)

Prinsip 
pengamatan 
(surveillant)
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Prinsip 
pengkondisian 
(conditioning)

Prinsip 
pengawasan 
mandiri (self-
monitoring)

7 types of 
computers as a 
persuasive tool
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prinsip # 1  reduks i  (reduction) pada 

objek desain

CheerPod (Indiegogo.com)
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Mereduksi ragam produk menjadi satu benda yang

menyatukan fungsi mouse, trackpad, dan laser-pointer

M e n g u r a n g i  perilaku interaksi yang sifatnya 
kompleks menjadi lebih simple, sehingga dapat 
mengarahkan terbentuknya perilaku (baru) pengguna
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