computer asa persuasive tool

prinsip # 2 pengara han Mengarahkan untuk terbiasa mengikuti petunjuk

(tunneling) pada objek desain atau guidelines dalam melaksanakan suatu
glp ) pekerjaan/tugas (task)

Gradual process
(guiding users to
Engage)

AirBNB interface (uxcollective.com + googledesign.com)



computer asa persuasive tool

prinsip #3 penyesuqiqn Mengarahkan pengguna untuk melakukan

o _ _ kostumisasi operasional agar sesuai dengan kebutuhan
(tailoring) pada objek desain (need), ketertarikan (interest), kepribadian (personality),
konteks penggunaan (usage context) dan hal lain yang
bersifat individual.

Menyesuaikan dengan pola dan kebiasaan tidur pengguna dengan pengaturan personal

ZEEQ Smart Pillow (PCMagazine.com)
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