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prinsip # 4  anjuran  (suggestion) 

pada objek desain

Mengarahkan pengguna menggunakan tanda bersifat ajakan/anjuran

D e s a i n  &  P e n g a l a m a n  P e n g g u n a

M e n g a r a h k a n  pengguna untuk memperhatikan 
saran/anjuran sesuai dengan kondisi/situasi yang dialami 
pada waktu yang tepat

computer  as a persuasive tool
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prinsip # 5  pengawasan 

mandi r i  (self-

monitoring) pada objek desain

D e s a i n  &  P e n g a l a m a n  P e n g g u n a

M e n g a r a h k a n  pengguna untuk terlibat aktif dengan 
pengaturan atau pengawasan perilaku secara mendiri

computer  as a persuasive tool

2 0 2 3

Dandi Yunidar, Ph.D
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